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vdva in a priori kunskap om upplevelseeffekten vid utvecklingen av aktiva
bullerddmpningssystem. Detta framfor allt for att fa “battre” fungerande system
samt att ge en stdrre kontrast mellan den "tysta zonen” och 6vrig ljudmiljé.

Under férstudien har befintlig teknik och utrustning fran ITS/BTH anvéands vid
uppbyggandet av demonstrationsuppstallningen. Den knappa tid som fanns
tillgénglig under férstudien har emellertid inte medgivit ndgon utveckling av det
befintliga aktiva systemet. For att kunna anpassa systemet hade vissa
programmeringsinsatser behoévts, vilket ej medgavs. Vid designen av
demonstratorn undersdktes olika hdogtalar- och mikrofonkonfigurationer och
effekten av dessa studerades fran ett konstnérligt och tekniskt perspektiv.
Resultaten som erhélls under férstudien var mycket bra (resultat visas pa
projektets hemsida http://cid.nada.kth.se/tystljud/). En tydlig "tyst zon” erhdlls.

Projektet nédvandiggdr forskning och utveckling av aktiva
bullerdampningsmetoder med fokus mot reglermetoder och adaptiva
regleralgoritmer foér flerkanaliga system. Aven fokus at optimering av hégtalar-
och mikrofoner ar nédvandigt for ett val fungerande system. Férvarvade
erfarenheter frdn detta projekt ses som en tillgdng inte bara for detta projekt Tyst
ljudskulptur utan dven projekt med helt andra tillampningsomraden déar aktiv
ljudreglering kan appliceras.

Under forstudien inleddes en studie av ljudmiljon for en plats dar en eventuell
installation skulle kunna vara mdjlig. Denna studie var mycket givande och gav
goda kunskaper om ljudets karaktar for denna typ av milj6é. Vid arbete med
ljudsyntes for att aterskapa denna ljudmiljé i laboratoriemiljé fanns ett mycket
givande kunskapsutbyte, framfor allt mellan Sven Johansson (ITS/BTH) och
Sten-Olof Hellstrom (CID/KTH).

Under forstudien fanns ett kontinuerligt kunskapsutbyte mellan de olika
disciplinerna, och efter samtal och diskussioner mellan deltagarna har nya idéer
och fundering sett ljuset. Samarbete mellan deltagarna har varit mycket givande
och goda kontakter har skapats. En fortsattning av forstudien ses som mycket
goda madjligheter till ett lyckat projekt som kan generera resultat, funderingar och
nya idéer for deltagarna inom respektive arbets- och forskningsomrade.

ITS/BTH ser denna typ av tvarvetenskapligt forskningsprojekt och
konstnarsdriven forskning som intressant och en tillgdng dven fér andra projekt
inom institutionen ITS. Projektet stammer val in i forskningspolicyn inom
tillampad signalbehandling som finns pa ITS, vars forskningsverksamhet &r
baserad pa problemstéllningar hamtade fran industrin och frdn évriga samhallet. I
projekt Tyst ljudskulptur &r det emellertid konstndrens énskningar och
funderingar som kréaver forskning och teknikutveckling. Samspelat mellan
projektgruppen &r viktig och fér att lyckas &r erfarenheter fran de olika grupperna
viktig. Akustik och signalbehandling ar viktiga hérnstenar i projektet vilket gor
ITS/BTH till en mycket viktig deltagare i projektet.

Slutligen, projektet Tyst ljudskulptur skapar utrymme fér forskning och utveckling
inom omradet aktiv ljudreglering/bullerddmpning. Tillampningsomradet fér aktiv
bullerdampning i en offentlig miljo ar helt nytt. Projektet mdjliggor aven
intressanta utvarderingsmajligheter for denna typ av bullerdampningssystem.
Projektet initierar ocksa ny spdnnande fragestillningar ur ett tekniskt perspektiv
men aven ur ett psykoakustiskt perspektiv.
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Arkitektur och tystnadens gestalt
Tyst ljudskulptur ur ett arkitektoniskt perspektiv

Arkitektur ar ett utmarkt redskap att hantera komplexa fragestéliningar med. I arbetet
med Tyst ljudskulptur fran den férsta skissen till den senaste tekniskt-akustiska
forsoksuppkopplingen har det arkitektoniska perspektivet erbjudit vardefulla ingdngar
och aspekter pa bdde sammanhang, process och gestaltning. Dessutom har projektet
inneburit att en méngd intressanta arkitektoniska fragestaliningar blivit synliga. Tyst
ljudskulptur har fungerat som konstnéarlig process och som katalysator for de inblandade
disciplinerna.

santessonarkitekter saniessonarkitekter

Tystnadens gestalt i det offentliga rummet Férséksuppstallning i laboratoriemiljo

I ett projekt som bryter ny mark &r det bade viktigt att halla fast vid den ursprungliga
visionen och att fanga upp méjligheter och fragestallningar som uppenbarar sig under
processens gang. Ur ett arkitektoniskt perspektiv finns det manga infallsvinklar pa
projektet fran stadsbyggnadsfragor om tunnelbanans roll i staden, via frdgor om ljudmiljé
och gestaltning till symbolfragor om hur ett osynligt rum av tystnad kan fyllas med
innebdrd mitt i bruset av extremt funktionell urban kommunikation.

Tyst ljudskulptur uppstar i den intrikata sammanflatningen av rum, upplevelse och ljud.
Kopplingen mellan ljudkaraktar och rumsupplevelse &r stark men sker ofta pa en
omedveten niva. En lokal tystnad som artikulerar ljudmiljon i det offentliga rummet kan
kanske ge oss nya insikter om det ljudlandskap vi rér oss genom dagligen.

I goda stunder ar arkitektur en process dar kulturella, samhalleliga och tekniska

forutsattningar smalts samman till en konstnarlig helhet. Projektet Tyst ljudskulptur
erbjuder en sddan process.

Peter Santesson, arkitekt
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Sten-Olof Hellstroms perspektiv pd "Tyst ljudskulptur”

Som forskare inom ljud granssnitt, ljuddesign och yrkesverksam kompositér har jag
fatt manga nya erfarenheter genom min medverkan i Tyst ljudskulptur.

Att skapa och koppla ljud till olika komplexa foérlopp och processer for att
askadliggéra och fortydliga dessa &r nagot jag sysslar med till vardags, exempelvis
vid utvecklandet av dator granssnitt fér blinda eller genom att pa olika séatt koppla
vatten molekyler till ljud fér att kunna studera molekylernas beteende vid t.ex.
temperaturférandringar. Som kompositér har jag en annan utgangspunkt, nar jag
komponerar skapar jag ljud, ljudprocesser och ljudstrukturer utifran en musikalisk
stdndpunkt. Arbetet med Tyst [judskulptur innebar att jag fick anamma ett helt nytt
forhallningssatt till ljud. Istallet for att tillféra ljud handlade det hdr om att tillféra
tystnad till en miljé dar det redan existerade ljud utanfér min kontroll.

For att kunna skapa ett motljud maste det existerande ljudet analyseras. Datorn
maste sedan rdkna om resultatet eftersom ljudet inte &r det samma vid den tysta
zonen som vid den plats dar det ar praktiskt méjligt att satta en matmikrofon.
Dessutom maste man kompensera for fordréjningar som sker i systemet (mikrofon,
sladdar och dator). En ytterligare faktor som maste tas med i berdkningen &r att
temperatur, luftfuktighet, manniskor osv. hela tiden paverkar ljudets egenskaper.
Sedan giller det att skapa ett ljud, som férst nédr det har forflyttat sig fran
hdgtalarna till den tysta zonen blir till ett motljud dvs. att det slacker ut det
existerande ljudet i zonen.

Konstnarer och forskare har ofta jobbat tillsammans men i Tyst ljudskulptur
jobbade inte konstnéren at forskaren eller vice versa, istéllet fungerande den
overgripande konstnarliga idén som ett verktyg for det interdisciplindra samarbetet.
Forskaren tillats att vara forskare och inte en slags teknisk assistent. Konstnaren
fick vara konstnér istallet fér att vara designassistent eller estetiskradgivare.

Att géra om ett existerande ljud till data med vars hjalp man skapar tystnad ar
(istallet for att gbora som jag brukar, representera eller gestalta idéer, data,
processer och handelser med ljud) &r ett exempel pd hur jag som forskare
tvingades byta perspektiv. Detta &r fér mig essensen av Ann Roséns idé om en
interdisciplinar plattform for konstnarsdriven forskning.

Att sa fundamentalt byta perspektiv men &nda jobba inom sitt eget omrade och att
dessutom fa behalla sin personliga drivkraft och motivation men &nda pa ett
betydande satt bidra till ett stérre sammanhang sammanfattar min upplevelse av
arbetet med Tyst ljudskulptur.

Sten-Olof Hellstrédm
Kompositdr och forskare
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Funderingar kring ljudskulpturprojektet.

Inom forskningsomradet kooperativ design har man sedan ldnge utvecklat metoder
for att hitta samarbetsformer mellan deltagarna i interdisciplindra designteam. En
insikt som sténdigt tycks aterkomma i rapporteringen &r att &ven om sadana
samarbeten ofta ger mycket positiva resultat, har deltagarna initialt ofta mycket
skilda satt att uttrycka sig och kommunicera. Detta gor att designsamarbetet sallan
kommer igang pa allvar innan man tillsammans lyckats jamka samman dessa olika
former av kommunikation och hittat ett "gemensamt sprak" (se t.ex., Greenbaum &
Kyng, 1991, Schuler & Namioka, 1993). For att samarbetet ska bli framgangsrikt
kravs ocksa att man hittar former fér att tillgodose deltagarnas olika intressen och
dtaganden och hittar satt att hantera situationer dér dessa star i konflikt med
varandra (se t.ex. Taxén et al., 2001).

I min egen forskning kring kooperativ designmetodik har jag vid olika tillfdllen fatt
méjlighet att samarbeta med konstnarer och kompositérer som pa olika satt varit
knutna till CID. Min erfarenhet &r att sddana samarbeten kan vara svara att fa till
eftersom forskarens yrkesrollsadtagangen (kunskapsutveckling och rapportering)
kan std i konflikt med konstnérens. Det &r inte heller ovanligt att man har olika
asikter kring vad som menas med forskning, kunskap och kunskapsspridning. De
tillfillen d@ samarbetena har fungerat har vi ofta fokuserat pa designprinciper som
intresserar bada parter, och dar vi samtidigt har haft relativt fa restriktioner m.a.p.
slutresultatet. Detta fokus har sedan genom diskussion successivt férfinats till en
fardig design. Min erfarenhet ar ocksa att det underlattar om varje person i
designteamet kan ansvara for en viss del av den slutliga designen (som dock
utvecklas i samarbete med 6vriga deltagare). Ett exempel ar "Uppfinningarnas
Brunn - En Mixed Realityinstallation" som jag producerade och byggde tillsammans
med kompositdren Sten-Olof Hellstrém m.fl. och som f.n. visas pd Tekniska Museet
i Stockholm (Taxén et al., 2003).

Darfor ar det for mig speciellt intressant att studera arbetet kring den Tysta
Ljudskulpturen. Resultatet av detta projekt kan ses som ett steg mot utvecklandet
av en generell metodik fér samarbete mellan forskare och konstnarer. Projektet
visar ocksd att sddana samarbeten kan ge relevanta bidrag bade till
forskningsdomanen och konstdomanen. Darfor vore det mycket intressant att se
om metodiken kunde utvecklas vidare, kanske inom ramen for en organisation dar
kommunikation "dver grinserna" star i fokus och dar yrkesrollsataganden tillats
spela en begrinsad roll. En framgangsrik sddan metodik torde ha stor potential,
bade for forskarvarlden och konstnarsvarlden.

Gustav Taxén

Doktorand i manniska-datorinteraktion
CID, KTH

1/2



Bilaga 8.
Redovisning av projektinitiering och forstudie
Tyst ljudskulptur — Konstnarsdriven forskning — 2003 08 25
Ann Rosén

Litteratur

Greenbaum, J. and Kyng, M. (Eds.) (1991). Design At Work. Cooperative
Design of Computer Systems. Hillsdale: Lawrence Erlbaum.

Schuler, D. and Namioka, A. (Eds.) (1993). Participatory
Design. Principles and Practices. Hillsdale: Lawrence Erlbaum.

Taxén, G., Druin, A., Fast, C., Kjellin, M. (2001). KidStory: A
design partnership with children. Behaviour and Information
Technology, 20(2), April-March 2001, pp. 119-125.

Taxén, G., Hellstrém, S.-0., Tobiasson, H., Back, M. and Bowers, J.
(2003). The Well of Inventions - Learning, Interaction and
Participatory Design in Museum Installations. To appear in
Proceedings of the 2003 International Conference on Hypermedia and
Interactivity in Museums (ICHIM '03).

2/2



