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Inledning

Elektroniska dokument, kort bakgrund

Efterhand som populariteten for Word Wide Web vaxer okar
behovet hos féretag och organisationer att distribuera information
via Internet. For att géra information tillgangligt pa detta
medium kravs kunskap om elektronisk publicering, metoder och
verktyg. Hur lagras elektroniska texter? Hur presenterar man
dem pa skarm eller papper? Ett vanligt argument mot digital
litteratur ar att ingen kommer att vilja lasa en bok fran en
datorskarm. Det ar arbetsamt med kablar, bildsk&rmar och
tangentbord. Vilket férvisso ar sant — i dag. Men vi vet lite om hur
tekniken ser ut om 10-20 ar, det pagar forskning om portabla
papperstunna skarmar, som kan komma att férandra denna
begransning. | dag ligger dock datorernas styrka for t.ex. den
historiska forskningen i bl.a. forméagan att séka och hantera stora
textmassor. En dator kan sdka information och jAmfora olika
material betydligt snabbare 4n vad nagon forskare klarar av
manuellt.

Hur g&r man da till vaga for att lagra dokument av allehanda
slag elektroniskt? Ett par vanliga krav man har ar att doku-
menten inte ska vara beroende av nagon speciell ordbehandlare
eller system for att kunna lasas, och ofta vill man kunna sdéka och
ev. ocksa plocka ut viss information ur ett dokument. SGML
(Standard Generalized Markup Language, 1SO 8879:1986) har
visat sig ha manga férdelar som lagringsformat. Det ar en val
etablerad internationell standard och man bevarar dokuments
struktur, det ar ocksa ofta konverterbart till en mangd andra
format.

Beskrivande markning och SGML

Beskrivande markning innebar att man kodar ett dokuments
innehall, t.ex. rubrik, brodtext, forfattare med mera. Till skillnad
fran det traditionella sattet som i dag anvands i de flesta
ordbehandlingsprogam, s.k. procedurell méirkning, som innebar
att man lagrar information om dokumentets utseende, fet stil,
upphdjd stil m.m., tillsammans med dokumenttexten. Genom att
anvanda beskrivande markning kan dokumentet anvandas som
en databas. Det gar att soka i texten, stalla fragor och plocka ut
intressant information.

SGML bygger pa beskrivande markning. Har kodas doku-
mentet med markord som kdnnetecknas av att de omges av
tecknen < och />. SGML ar en internationell standard for att
beskriva dokument eller informations-strukturer, och alla i dag
existerande former av information kan kan mer eller mindre
detaljerat beskrivas med SGML.



Digital litteratur, TEI

Digital litteratur ar an sa lange ganska ovanligt inom Sverige, en
viss 6kning har dock skett med Internet’s framvéaxt. Det lagrings-
format som da oftast anvants ar HTML, Hypertext Markup
Languge. Dessa utgavor har dock en viss brist da de markord som
anvands i HTML endast beskriver den grafiska presentationen av
texten.

TEI ar ett stort internationellt projekt genom vilket forskare
forsoker astadkomma gemensamma riktlinjer for avancerad
kodning av all slags litterara texter och historiska kallor. Det har
engagerat litteraturvetare, lingvister, historiker och dataloger
over hela varlden. Projektet har resulterat i en TEI-DTD!? och ett
700 sidor tjockt kompendium. Detta kompendium kan ses som en
anvisning for hur TEI ska tillampas pa olika slags texter. Aven en
enklare variant av TEIs DTD, TeiLite har tagits fram inom detta
projekt.

Pa manga hall i varlden finns det databaser innehallandes
TEI-kodad humanistisk litteratur av olika slag. En del av dessa ar
tillgangliga via Internet, t.ex. American Verse Project [21]. |
dessa databaser kan man med hjalp av ndgon SGML-lasare (t.ex.
Panorama) lasa de TEI-kodade texterna "online”. Det gar dven att
hamta hem och spara texter i sin egen dator fran databasen,
studera texten noggrannare, och i princip anvanda materialet hur
man vill. | Sverige finns det s.k. Runebergs-projektet, ett projekt
som bygger pa frivilliga insatser. Har hittar man allehanda
svensk litteratur i HTML-format. Men HTML har en del begrans-
ningar, d& man endast har tillgang till en begransad uppsattning
markord. Det vore 6nskvéart att i Sverige prova mojligheterna att
satta upp en databas med SGML-kodad text enligt TEIs principer.

Problem

Riksantikvariedmbetet ger ut en skriftserie "Det medeltida
Sverige” som innehéller det s.k. jordeboksmaterialet d.v.s.
information fran medeltiden och 1500-talet om svensk mark,
jordens brukning, agandeforhallanden med mera. De bestar av
excerpter fran samtida kallor. For vissa landskap finns i dag
tryckta utgavor. Dessa backer ar valdigt kompakt skrivna (manga
forkortningar) och har en mycket speciell struktur. De ar svar-
lasta for en vanlig amatdr. Riksantikvarieambetet har uttryckt en
onskan om att lagra dessa bocker pa dator for att gora dem
tillgangliga och sékbara via t.ex. WWW (World Wide Web).

Med en val utford SGML-méarkning kan manga olika grupper
ha gladje av detta material i elektronisk form. Uppgiften fér detta
examensarbete har bestatt av tre olika delar:

» undersbka befintliga samt kommande standarder inom
omradet elektronisk publicering,

+ tillampa SGML med lamplig DTD (TEI, TeiLite eller annan) pa
jordeboksmaterialet,

» tafram en prototyp for hur en anvandare kan hantera en
samling av TEI-méarkta dokument. Dessa TEI-dokument kan
t.ex. vara dikter, poesi 0.s.v. — de behéver alltsa inte vara just
jordeboksmaterial.

1Dokument Type Definition, se nedan under rubriken Principer for SGML



For den andra delen, d.v.s. att tillampa SGML pa jordeboks-
materialet, har det uppstatt diverse olika delproblem. Bland
annat att finna lampliga datorverktyg for SGML-mérkning och
konvertering.

Detta exjobb behandlar inte problemen rérande hur
dokumenten organiseras och lagras da antalet dokument blir
mycket stort, det vill sdga hur en TEI-databas ska designas.



Markningstandarder SGML m.fl.

Principerna for SGML

SGML (ISO 8879:1986) ar en internationell standard for att
beskriva dokument eller informationsstrukturer. Alla i dag exist-
erande former av information kan mer eller mindre ingdende
beskrivas med SGML. Dokument som lagras i SGML &r lasbara
pa i dag vanliga datorer och operativsystem (Windows/Dos, Unix,
Macintosh). Detta plattformsoberoende ar en av grundtankarna
med SGML. En annan grundtanke ar att dokument som lagras i
SGML ska halla sig "farska”, det vill saga att de ska kunna lasas
&ven om tio &r. Jamfor med ett dokument som &r lagrat i nagot
populart ordbehandlingsprogram for tio ar sedan, formodligen
maste detta dokument genomga diverse olika konverteringsfilter
innan det kan l&asas.

Med SGML skapar man mallar for olika typer av dokument.
Dessa dokumentmallar definieras med hjalp av en DTD. Det finns
i dag fardiga DTD:er for de flesta omraden: forlagsvarlden,
elektronik, medicin, rapporter, nyheter med mera. Somliga av
dessa ar registrerade 1SO-standarder, medan andra endast ar
allmant vedertagna inom vissa omraden. Den DTD som ska
studeras narmare i detta projekt (TEls DTD) ar ett exempel pa
det senare fallet.

SGML innehaller mycket mer an vad som beskrivs i detta
avsnitt. For er som vill ha mer information om SGML héanvisas till
litteraturlistan [4], [5]. Senare i denna rapport ges dven exempel
pa SGML-markningar.

Ett SGML-dokuments tre bestandsdelar; SGML-deklaration, DTD
och dokumentinstans

Varje SGML-dokument bestar av tre delar. Dessa delar kan var
och en vara uppdelade pé olika filer (vanligaste fallet), men de
kan ocksa alla finnas i samma fil. Alla dessa tre delar ar skrivna i
ASClI-text, och de maste férekomma i féljande uppraknad
ordning:

*  SGML-deklarationen. | denna finns stora mojligheter att géra
lokala anpassningar. Man kan vélja teckenuppséattning, vilka
nyckelord som ska anvéndas, vilken syntax som ska galla med
mera.

+ DTD, Document Type Definition. | DTD:n bestams pa ett
entydigt satt dokumentets struktur. Har deklareras alla
element, deras tilldtna innehall, och deras attribut. Har
definieras aven entiteter och s.k. short references (anvands
sallan).
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+ Dokumentinstans. Denna tredje och sista del innehaller sjalva
texten. Dokumentet ar uppmarkt med markord enligt de regler
som ar angivna i DTD:n.

Element, attribut och entiteter

Ett SGML-dokument vanligaste innehall ar element, attribut och
entiteter. Det finns ytterligare ndgra markeringar som kan fore-
komma i ett dokument, men de tas inte upp har.

* Element. Ett SGML-dokuments grundlaggande byggstenar ar
elementen. Ett element omges av markord och kan besta
antingen av ren text, andra element eller en kombination av
dessa. All text i ett SGML-dokument maste var inkapslad med
markord, d.v.s. allt i ett SGML-dokument ar ett element av
nagon typ.

« Attribut. Till varje element finns ocksa majlighet att knyta ett
eller flera attribut. Attributet anger egenskaper hos elementet.

» Entiteter. Det finns olika typer av entiteter i SGML. De
anvands i huvudsak till substitution av sarskilda tecken, text
och filer.

HTML vs. SGML

HTML &r en tillampning av SGML. En ndgot haltande jamforelse
kan géras med att ett C-program som raknar ut 1+2 ar en tillamp-
ning av programspraket C. HTML motsvaras av programmet som
raknar ut 1+2 medan SGML motsvarar programspraket C. HTML
beskrivs med andra ord av en DTD som ar konstruerad i spraket
SGML.

Denna HTML-DTD standardiseras genom HTML Working
Group och den férandras kontinuerligt. 1 dag &r det HTML 3.2
som &r den senaste versionen av HTML-DTD:n. Men det florerar
ocksa en del HTML-versioner som inte tillkommit pa "godkand”
vag. Bland annat s har manga programvarutillverkare lanserat
egna HTML-versioner. Ett exempel pa markord som inte tillhor
standarden ar Java-applets (<appl et >).

Relaterade standarder: XML, DSSSL

| detta kapitel ges en kort sammanfattning av en kommande
standard, XML, och en relativt ny standard, DSSSL. Bada dessa
har néra relation till SGML.

XML — Extensive Markup Language

XML ar en standard under arbete. Det kommer periodvis olika
utkast fran W3C (World Wide Web Consortium), som &r ansvarig
for standarden. Det ar en mycket enkel dialekt av SGML. XML
har plockat bort en hel del av de tillval och avancerade egen-
skaper som sallan anvands i SGML. Med denna atgard hoppas
man att XML ska fa storre spridning éver Internet an vad SGML
har fatt. HTML ar begransat i den mening att man bara kan
beskriva en typ av dokument med HTML. | XML (och SGML) kan
man man beskriva oandligt manga dokumenttyper, vilket medfor
avsevarda forbattringar for Internet. Med XML kan WWW
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anvandas for utbyte av mer komplex information &n vad HTML
erbjuder.

I dag finns ett dussin olika versioner av HTML-DTDn. HTML-
lasare klarar i allménhet inte av alla dessa olika DTD:er, vilket
medfor att datorn laser sig dd man surfar och kommer till en sida
med inkompatibel HTML-DTD. Behovet av XML har dykt upp nu
nar HTML har nagra ar p& nacken, och man har upptackt att det
blir valdigt rérigt med en mangd olika HTML-DTD:er. Hur XML
kommer att utvecklas och vad det far for konsekvenser for Inter-
net ar en frdga som ar intressant.

TEI anvénder i dag en del SGML-tillagg som inte finns i XML.
Den dag XML blir en fardig standard kommer troligtvis en XML-
version av TEIs DTD att utvecklas.

DSSSL

SGML éar i dagslaget varken tankt eller lampat som presenta-
tionsformat, utan beskriver endast strukturen hos ett dokument.
DSSSL (Document Style Semantics and Specifikation Lanugage,
ISO 10179:1996) ar tankt att bli en komplettering till SGML, i den
mening att den beskriver hur ett SGML-dokument typografiskt
ska presenteras pa skarm eller papper. Den presentation som
finns i dagens SGML-lasare ar "hemsnickrade” varianter och
anvander inte DSSSL -stylesheet.

DSSSL ar en ett &r gammal standard. Det bestar av tva olika
beskrivande sprak: dels ett stilsprak for att beskriva hur ett
SGML-dokument typografiskt ska presenteras, och dels ett
konverteringssprak STTP (SGML Tree Transformation Process).
STTP ar tankt att anvandas for att konvertera dels fran en DTD
till en annan DTD och dels fran en DTD till ndgot annat utmat-
ningsformat. Da denna standard &ar sa pass ny sa finns mig
veterligen endast en tillampning av DSSSL. Det ar konverterings-
programmet Jade (se om SGML-verktyg nedan), som konverterar
med hjalp av DSSSL stylesheets. Ett stylesheet beskriver hur de
olika elementen i ett SGML-dokument ska presenteras pa skarm
eller papper. | dag finns inga program som "interaktivt” presen-
terar ett dokument enligt ett DSSSL stylesheet. Men troligtvis
kommer detta att dyka upp p& marknaden s& smaningom.

SGML-verktyg

Editor, DTD-konstruktion

Det viktigaste redskapet d& man marker ut ett SGML-dokument
ar sjalva editorn. Ett par viktiga krav pa en editor ar i detta fall:

* ska kunna hantera stora filer
« stddja TEIs DTD
* e stdd vid insattning av méarkord

Emacs visade sig vara en lamplig editor som uppfyller ovan-
stdende krav. Det finns en SGML-mode i Emacs som ger stod at
uppmarkning av dokument. Man kan interaktivt &ndra i en DTD,
analysera om den och sedan marka upp och validera sitt doku-
ment enligt den nya DTD:n. En annan fordel med Emacs ar
mojligheten till avancerade sok/ersatt funktioner, vilket ofta
kommer till anvandning vid hantering av texter.

12



Manga av dagens SGML-editorer innehaller begransningar
vad galler storlek pa filer, och ofta ar de inte 100 % kompatibla
med SGML-standarden. Author/Editor och Near and Far ar tva
kommersiella SGML-editorer som undersokts i detta exjobb.

Ingen av dessa klarar dock av TEls DTD vilket Emacs gor. D4 jag
har erfarenhet av Emacs sedan tidigare sa det foll sig naturligt att
anvanda den. Emacs ar dock inte att rekommendera for en nyborj-
are, da den inte har ngot standardiserat vanligt granssnitt. For
att anvanda en mer "anvandarvanlig” editor ihop med TEI s&
kravs att man gor en specialversion av sin fardiga TEI-DTD. For
Author/Editor maste man aven kompilera om sin DTD till ett
speciellt format.

En SGML-validator kontrollerar att ett SGML-méarkt doku-
ment foljer de regler som &r angivna i DTD:n. En validator som
anvands pd manga hall i varlden ar Nsgmls, ett fritt program som
kan anropas interaktivt "inifrdn” Emacs. Denna validator har
aven anvants i detta projekt.

Konverteringsverktyg

En av fordelarna med SGML ar att det anses vara neutralt. Det
vill séga det ar smidigt att konvertera till manga andra vanliga
format HTML, PDF (Portable Document Format), RTF (Rich Text
Format), och TEX. Det finns en del fria konverteringsprogram att
valja mellan, bland annat ett Perl-paket kallat "Sgmlspm” som
anvands ihop med validatorn och SGML-parsern Nsgmls. Det &r
ett klassbibliotek som tillhandahaller funktioner for konvertering
av SGML-dokument. Med detta Perl-paket kan man relativt
enkelt konvertera SGML-dokument dels fran en DTD till en
annan DTD, och dels fran en DTD till nagot annat format.
Programmet kraver dock en viss insikt i Perlprogrammering for
att gdra mer avancerade konverteringar. Mina erfarenheter av
detta konverteringsprogram ar goda.

Det finns ett program, Jade, som konverterar med hjalp av
DSSSL-stylesheets (se ovan rubriken DSSSL). Ett DSSSL-style-
sheet &r en beskrivning av hur de olika elementen i en DTD ska
presenteras pa skarmen. Pa Internet finns arkiv med stylesheets
for ofta anvanda DTD:er sdsom docBook, TEI och HTML. | dags-
laget gar det att konvertera till RTF, HTML och TEX med Jade.
Men i framtiden kommer det sdkerligen att vara mojligt att
konvertera till flera andra format. Jade finns i Windows95/NT och
Unix-miljo.

En inte ovanlig situation &r att de dokument som ska SGML-
markas levereras pa ett annat format, t.ex. MS Word, RTF eller
FrameMaker. | dessa fall finns det diverse olika programvaror for
konvertering till 6nskad SGML-DTD. Programmet Rtf2html
konverterar RTF till HTML-DTD. Rainbow ar ett annat program
som konverterar RTF till en speciell Rainbow-DTD. Med hjalp av
ovan namnda Perl-paket kan sedan konvertering ske till den
SGML-DTD man vill ha.

SGML-lasare

I dagslaget ar det ont om SGML-lasare som fungerar via WWW.
Panorama, MultiDocPro och SplitVision &r tre SGML-lasare som
studerats ndrmare. Funktionaliteten i dessa tre program &r i stort
sett samma, man kan lasa sitt SGML-dokument, byta stylesheet
och navigera i dokumentet med en navigator. Den enda av dessa
som fungerar via WWW &ar Panorama. De andra tva fungerar an
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s& lange bara for SGML-dokument lagrade pa den lokala
maskinen.
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Teknisk beskrivning av TEls
DTD

TEI anger riktlinjer for hur humanistisk/historisk litteratur ska
kodas enligt SGML. TEIs DTD innehaller i sitt grundutférande
ca. 160 markord. Den &r ganska komplex och utnyttjar SGML
fullt ut. Detta kan ibland vara ett problem ty manga av de SGML-
programvaror som i dag finns klarar annu inte av TEIs DTD
p.g.a. detta. Men det ar ocksa en styrka for DTD:n utnyttjar vissa
av fordelarna med SGML, den blir mer modulért uppbyggd och
det ar enklare att modifiera den. TEI tillhandahaller aven en
bantad version av sin DTD kallad TeiL.ite.

TEIs DTD ar uppdelad pé ca. 60 olika filer innehallande
entitets- och elementdeklarationer. DTD:n &r komplex att satta
sig in i. Men det kréavs att ha bra kontroll éver dess uppbyggnad
da man planerar att modifiera den.

Beskrivning av TEIs DTD finns i ett ca. 700 sidor tjockt
kompendium. | detta kapitel ges en nagot kompaktare samman-
fattning, element som &r viktiga for strukturen, element anvédnda
i JB och hur DTD:n ska lasas kommer har att beskrivas. For att
fullstandigt forsta detta avsnitt kravs mer kunskap om SGML an
vad som tidigare namnts. Mer ingdende information om SGML
aterfinns i bockerna i litteraturlistan [4], [5].

Strukturen hos TEls DTD

DTD:n &r uppdelad i olika byggblock som innehaller olika
markordsuppsattningar. Dessa fyra byggblock &ar:

e core tag-sets, standardkomponenter (element) som alltid
inkluderas

» base tag-sets, grundbyggblock for olika texttyper (ex. vers,
prosa, drama), exakt en av dessa maste valjas

» additional tag-sets, utékade markordsuppsattningar for skilda
andamal (t.ex. figures, names)

» egna skraddarsydda anvandardefinierade markord

En minimal TEI-DTD (core + prose tag-set) innehaller

ca. 160 markord. Forfattarna bakom TEI gor en liknelse med en
pizza-modell dar man har en deg (core tag-set) i grunden och
sedan fyller p& med olika méarkords-uppsattningar (tomatsas-
base, fyllning-additional, och kryddor-egna markord) beroende pa
vilken typ av text som ska markas ut. Denna teknik med att
endast ta med de markords-uppsattningar man ar intresserad av
astadkommes med SGMLs marked sections.

15



SGML-trad

Nedan finns ett SGML-trad som beskriver grundstrukturen av
DTD:n. Lagg marke till att tradet inte ar fullstandigt, utan bara
innehaller sjalva grundstrukturen av TEI.

| teiheadern finns meta-
information om dokumentet,
utgivare, ISBN-nr, version,
filens storlek med mera.
Elementet <t ext > innehaller
sjalva texten som &r uppdelad
i fyra element, varav det
viktiga ar <body>, som i sin tur
ar uppdelad i div-element,
vilka anvands vid indelning av
dokumentet i olika avsnitt.

Pa bilden till vanster syns
innehallet i elementet <di v>. .
| <di v> finns de s.k. grupp-
elementen (chunks, se nedan)
eller andra div-element. Inom
dessa gruppelement far
forekomma s.k. fraselement
(phrase, se nedan) eller
blandelement (inter-level, se
nedan). Inom vissa av dessa
fraselement far sedan
féorekomma grupp-element.
Detta gor att det ibland kan
bli nagot forvirrande att lasa
TEIs DTD.

Figur 2. Elementet <div>

M-klasser och A-klasser

For att f& en moduléar och strukturerad uppbyggnad av TEIs DTD
delas element och attribut in i klasser. Dessa klasser ar M-klasser
(modelklass) och A-klasser (attributklass). En M-klass grupperar
element som ar semantiskt lika, d.v.s. som har liknade innebdérd
och kan férekomma pa liknande stélle i ett dokuments struktur.
M-klasser anvands sedan i innehallsmallen for andra element. En
M-klass definieras med hjalp av parameterentiteter:

<ENTITY % x.date ">
<ENTITY % m.date ‘%x.date date | dateRange | dateStruct’ >

M-klassen m.date grupperar de tre elementen date, dateRange,
och dateStruct. | alla element dar m dat e finns med i innehalls-
mallen kan nagot av dessa tre element forekomma. Entiteten
x. dat e anvands da man behover lagga till element till en M-klass.
Detta forklaras mer utforligt nedan under rubriken "Att modifiera
TEIsDTD”.

A-klasser anvands pa ett liknande satt for att gruppera attri-
but. Till exempel A-klassen a. nanes grupperar de attribut som hor
till elementen <nane>, <pl aceNanme> och <per sNane>.
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<IENTITY % a. nanes '’

reg CDATA #1 MPLI ED
key CDATA #IMPLIED">
<IELEMENT name -- (Yophrase.seq;) >
<IATTLIST name %a.global;
%a.names;
type CDATA #IMPLIED

>

Ovan ses ett exempel pa hur A-klasser anvands. Entiteten a. nanes
deklareras med vardet mellan apostroferna. | attributlistan for
elementet nane ersatts sedan entiten a. names med dess varde.

Indelning av M-klasser, standard innehallsmallar

M-klasser delas in i tva huvugrupper, hognivaklasser och lagniva-
klasser. Hognivaklassen delar in element efter féljande tre olika
elementtyper:

1. gruppelement (chunks), forekommer inom div-element, ex. <p>,
<l >

2. fraselement (phrase), forekommer inom gruppelement, ex.
<dat e> (datum), <abbr > (férkortning)

3. blandelement (inter-level), far forekomma inom bade 1) div-
och 2) gruppelement

Lagnivaklasser grupperar element som ar strukturellt eller
semantiskt lika. Under ovanstdende punkt 2 finns det ca. 10 olika
Iagnivaklasser t.ex. m dat e, m edi t, m | oc med mera. P& punkt 3
finns fyra lagnivaklasser for blandelement. Fér punkt 1 finns fa
element sa har behdvs inga M-klasser, har finns tolv olika grupp-
element.

Ett elements innehall definieras normalt med nagon av
ovanstdende 3 punkter, d.v.s. det kan innehalla grupp-, fras- eller
blandelement. Det finns 6 standard innehallsmallar: phrase,
phrase. seq, conponent, conponent.seq, paraContent, special Para,
som bygger pa denna indelning. Dessa rekommenderas for
anvandning i innehallsmallen d& man definierar sina egna
element. Detta for att f& en konsekvens vid definiering av
element.

Att modifiera TEIs DTD

Att modifiera TEIs DTD gors i tva steg: 1) definiera nytt element,

och 2) bestamma var elementet far placeras inom TEIs dokument-
struktur. Dessa andringar av TEIs DTD gors i tva olika filer, som

associeras med parameterentiterna: TEl . ext ensi ons. ent och

TEl . ext ensi ons. dt d. Dessa tva entiteter definieras i doctype-subset
deklarationen, t.ex. sa har:

<ENTI TY % TEl . ext ensi ons. dtd SYSTEM ‘mitt-projekt.dtd’>
<ENTITY % TEl.extensions.ent SYSTEM ‘mitt-projekt.ent’>
| TEl.extensions.dtd definerar man egna element, samt gor

modifieringar av befintliga element och andrar och lagger till
attribut for element. Detta gors enligt normal SGML element-
deklaration.

| TEI . ext ensi ons. ent definieras dndringar av TEIs parameter-
entiteter. Detta innebédr att man kan definiera egna M-klasser
samt lagga till nya element till redan existerande M-klasser. Att
lagga till ett nytt element till en M-klass gérs genom att
omdefiniera entiteten x. kI ass for godtycklig klass. Genom att

17



lagga till ett element till en M-klass bestams i praktiken var
nagonstans elementet far forekomma, t.ex.:

<ENTITY % x.date ‘year | ‘ >

<ELEMENT year - - (%phrase.seq;) >
Det nya elementet year far nu forekomma i dokumentet hos alla
element dar m dat e finns i innehallsmallen. Elementets (<year >)

innehallsmall &r (vphr ase. seq; ), vilket betyder att elementet far
innehalla en foljd av fraselement.

18



Dokumentanalys,
markningsarbete

Dokumentanalys

Ett av de tidigare problemen i foreliggande arbete var att
understéka hur val TEIs DTD lampade sig for IJB (Jordeboks-
materialet). Krav p4 markningen var féljande:

» bevara de publicerade volymernas struktur
» det ska ga att plocka ut detaljerad information genom
sokningar

De tre alternativ som finns var att anvanda TEIs fullstandiga
DTD, TeiLite DTD:n (en betydligt enklare variant av TEls DTD),
eller att konstruera en egen DTD. TeilLite &r inte modifierbar
vilket gjorde att vi kunde utesluta den ganska snabbt. Att skriva
en egen skraddarsydd DTD fér just JB kunde vara en lésning,
men det tar ofta mycket tid att utveckla en ny DTD. | all littera-
tur om SGML ges alltid radet att om mdjligt anvanda en redan
befintlig DTD. Sa valet féll pad TEIs DTD. Den kanske inte ar
optimal fér JB, man far med en del markord pa& kopet som man
skulle klarat sig utan. Men tack vare att den &r mycket modi-
fierbar och ej heller sarskilt tvingande i sin uppbyggnad visade
den sig vara lamplig for detta &ndamal.

Vilka mérkordsuppséttningar behévs?

Den base markordsuppséattning som anvands har &r TEI.prose,
den enklaste av de base-uppséattningar som finns i TEI. De
utdkade markordsuppsattningar som kommer till anvandning ar:

« TEl.figures, element for bilder och illustrationer av diverse
format

* TElnets, element for bl.a. slaktrad och tabeller

* TEl.pointers, element for externa referenser mellan olika
dokument

Jordeboksmaterialets struktur

Det jordeboksmaterial som ska SGML-mérkas ar hamtat ur den
pa papper publicerade volymen Oland, utgiven av Riksantikvarie-
ambetet i serien "Det medeltida Sverige” nr 4/3, 1996. Denna
publicerade volym inleds med ett allméant kapitel om Oland, som
innehaller information sdsom topografiska huvuddrag, admini-
strativ indelning o.s.v. — fakta som ror hela Oland. Detta inled-
ande kapitel bestar av vanlig brodtext, rubriker samt nagra andra
element, det ar en relativt enkel struktur och kodas i huvudsak
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med TEIs styckeelement <p> och rubrikelement <head>. Sedan
foljer beskrivningen av olika harader som Oland ar uppdelat i.

OLAND

‘ HARAD ‘ ‘ HARAD ‘ ‘ HARAD ‘

JE = JordeboksEnhet (<j benhet >)

Figur 3 Jordebickernas struktur

Ur ovanstaende figur kan utlasas att Oland bestar av flera
harader, ett harad bestar av socknar, en socken bestar av
jordeboksenheter (oftast by/gard, kan aven vara kvarn el. ang ).
Harad och socken motsvaras av div-element. Genom att ge div-
elementets attribut t ype ett lampligt varde, kan harader och
socknar skiljas at (<div1 type="harad’>, <div2 type='socken’> ).
For jordeboksenhet konstruerades ett eget chunkelement,

<j benhet >. Detta element har ett attribut t ype som kan anta tre
olika varden: gar d (gard), kvar n eller ang (ang).

Partierna som motsvarar elementen harad och socken &r
relativt okomplicerade, de bestar av en inledning foljt av
information om socknar resp. byar. Daremot ar elementet
<j benhet > ndgot mer komplicerat uppbyggt, en markning av
<j benhet > ses i nedanstaende figur.

(CET T Ek erum 7o)

[DATE[ 1419 /DATE]

Ekerum (3D 2638) -- 43, 9 . { /BELAGG ]

[KILLLJL>51“_H ;"'KALLA]

(TBPOST 153050 4 bi, uppges 1342 vara nyupptaget, 154447 obyget och hrukas av ski Hogsrm,
g
liggs 1547 till Ralla kungsgird S JEFOST

JEPOST 31 530-50 2 ace, liggs 1547 till Ralla kungsgird  / JBPOST K/ JEHNOT

HTNOT

[DATE[ 1419/ DATE)

drver [NAME [ ] liana Arvidsdottesd / NAME Jefter sin man (WAME[ ] Shlagnus Stured /HANE Jen givd
o7 NTHOT

som réntar & Are (se Halltorp) (3D 2688)
MTNOT

[DATE[ J1480< /DATE |
ger dgisle Pedersson (tuppi / HAME ]si.n tomt i E till biskopsbordet i Linképing mot det

tionde frin Glamminge (WAME[ ] Shiskop Hen@mnat honam ach ans hustru /RS |
s

fiir deras lwstid (Rap 273

Figur 4. Mdrkning av elementet <jbenhet>
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Bilden har till vanster visar
strukturen hos elementet

<j benhet >. Forst kommer ett

‘ ortnamn som talar om vilken
jordeboksenhet som redo-
visningen galler, foljt av
elementet <bel agg> (artalet
forsta gangen ett element har
namnts i de kéallor som
anvands). | belagg finns
elementen <dat un®, <ortnam>,
Figur 5. Element Jordeboksenhet <namf or n», och <kal | a> i

angiven ordning.

JBENHET

‘ORTNAMN‘ ‘ BELAGG ‘ ‘ JBNOT ‘ MTNOT

Elementet <j bnot >, jordeboksnotis, innehaller information fran
Smalands handlingar? och bygger darmed pé inventering av 1500-
talets kamerala material. Jbnot innehaller en eller flera <j bpost >,
jordebokspost. En jordebokspost innehaller information om
jordens brukning, jordnatur (typ av jord och &gare), och artal.

Efter detta foljer ett eller flera element av typen <nt not >,
medeltidsnotis. Det beskriver de fordndringar som har skett vad
galler agandeforhallanden av marken. Férandringar kan vara
resultatet av arv, kop eller gadva. Element som antas vara
intressanta att méarka ut har ar framfoér allt namn. Genom att
marka ut alla namn kan man kartlagga godsagare under medel-
tiden, var de &gde jord nagonstans, hur mycket jord de dgde med
mera.

I den tryckta volymens sista kapitel finns en lista éver
forkortningar och kéllor som ar anvéanda i jordeboken. Dessa ar
uppmarkta med TEIs element for att marka upp listor, elementen
ar beskrivna i TEI guidelines [18] kap 6.7. De element som har
anvants ar <l i st >, <i t en> och <l abel >.

Modifieringar av TEIs DTD

Jordebdckerna innehaller en hel del information som det var svart
att finna nagra passande element for i TEL. En tankbar I6sning
vore att koda denna information med TEIs phrase- eller chunk-
element och sedan tilldela elementets attribut ett varde som mer
explicit talade om vilken typ av information som finns i elementet.
Men d& manga av dessa element beskriver jordebdckernas struk-
tur sa ar det lampligare att anvanda element framfor attribut. De
element som lagts till &r:

e kartkod beskriver kartkod for en <j benhet >

e ortnam namn pa ort

* jbenhet jordeboksenhet kan vara: by, gard, kvarn eller ang

* jbnot jordeboksnotis, innehaller kalla, foljt av jopost,

* jbpost jordebokspost, typ av jord, storlek och agare

* ntnot medeltidsnotis, forandringar i jordenaturen

* bel agg belagg for forsta gang en bys eller sockens namn
forekommer i kéllmaterialet

* kalla kallhénvisning

e namform  aldre namnformer pa t.ex. ortnamn

1 Sammanfattande benamning pa de i Kammarkivet forvarade
landskapshandlingarna fran ca. 1540-1560.
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For en detaljerad beskrivning av de &ndringar som gjorts av TEls
DTD, se filerna ol and. ent och ol and. dt d som aterfinns i bilaga 1.

Arbetsgang vid méarkning och konvertering

Jordeboksmaterialet levererades fran Riksantikvarieambetet som
filer i Wordformat. Dessa filer har sparats som ren ASCII-text.
Det markningsarbete som sedan foljer ar relativt manuellt.
Editorn Emacs har anvants for att SGML-marka texten, det gar
relativt fort om man ar van. Markorden satts in "fér hand” med
hjalp av kortkommandon som ar definierade i Emacs SGML-
mode. Uppskattningsvis tar det ca. 3—4 veckor att marka hela
Olandsvolymen (340 sidor), jag har dock endast markt ut

ca. 25 sidor for att illustrera tekniken. De sidor som ar uppmarkta
ar 97-119, 139-144, 327 och 337. Sid 113-119 av dessa sidor ar

noggrant uppmarkta.

Som tidigare namnts finns det konverteringsprogram som
konverterar fran RTF-format till en speciell DTD kallad Rainbow-
DTD, som eventuellt kan konverteras till TEIs DTD med hjalp av
Perl-paketet Sgmispm. Denna procedur har inte studerats
narmare, men om det blir aktuellt att méarka ut flera bocker kan
det vara vart att studera detta mer ingdende for att automatisera
markningsarbetetet, och pa sa satt spara tid.

Konvertering till RTF och HTML

Med hjalp av konverteringsprogrammen beskrivna i féregdende
kapitel har det SGML-méarkta jordeboksmaterialet konverterats
till RTF och HTML. For att konvertera till HTML har Perl-
paketet Sgmlspm anvénts. Och med hjalp av ett TEI DSSSL -
stylesheet har JB konverterats till RTF-format.

1 Netscape - [file:///C|/Dokument/Word/Xrapport/other/oland_htm] _[o[x W Microsoft Word - oland.rtf
File Edit View Go Bookmarks Options Directory Window Help ¥ File Edit View Insert Format Tools Table Window Help N&FAuthor _ [5]X]
o || Hone | Peed | nages | Open | P | Frd | i REENEREE [Nomal =] [fmestewromen =] 10 =] B|Z|Y
Location:[ii=.///Cl/DokumentWord/xappor/other/oland him =l R R A R R R T 0S|
= Ekerum
Ekerum
1419
1419 Ekerum (SD 2688) - 4 G, 9.
Ekerum (SD 2688) -4 G, 9 SmH
SmH 1539-50 Y bi, uppges 1542 vara nyupptaget, 1544-47 obygst och brukas av sk i
Hogsrum, laggs 1547 till Rélla kungsgird, 1539-50 2 ace, liggs 1547 till Rilla
1539-50 ¥ bi, uppges 1542 vara nyupptage, 1544-47 obysat och brukas av sk i Hogsrum, lagss 1547 tll Ralla kungsgérd kungsgdrd.
1539-50 2 aoe, liggs 1547 till Ralla kungsgrd. 1419
1419 arver Tliana Arvidsdotterefter sin man Magnus Stureen gard som rantar 6 dre (se
Halltorp) (SD 2688).
arver T M Stureen gird tar 6 ére (se Haltorp) (SD 2688).
1480
1480 ger Odgisle Pedersson (tupp)sin tomt i E till biskopsbordet i Linképing mot det tionde [
ger Odgisle Pedersson (lpp)sin tomt i E tl biskopsbordet i Linkaping mot det fonde frén Glémminge biskop Henrikuanat frén Glsmminge biskop Henrikunnat honom och hans hustru for deras livstid (RAp
honom och hans hustru for deras fivsid (Rékp 27/3). 27/3).
1495(?) 1495(2)
e Stem S g sorn byt s s - o omarland har Sten Sturetvé gardar som han bytt till sig av kronan mot sitt ratta arvegods;
(;SJ;TSE?;B gérdar som han bytt tll sig av kronan mot sitt ritta arvegods; girdama uppges ligga for 4 ¥ marklanc girdarna uppges ligga for 4 % markland (SSIb 1515 £3).
1515 1515 ~
s [EEE 3
71 | DT EID s | [Page 14 Sect 1421 [Al el e R BR e e A

Figur 6. HTML-version av JB
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{ SoftQuad Panorama PRO

Figur 8. SGML-version av JB
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Anvandarsituation och Protoyp

Tankbar anvandarsituation

Med en val utférd SGML-markning kan bl.a. dessa tva anvandar-
grupper ha gléadje av jordeboksmaterialet i elektronisk form:

» professionella anvandare som nyttjar materialet i sitt yrke,
exempelvis historieforskare, ortnamnsforskare. Dessa har hdga
krav p& s6kfunktioner och vill ofta ha svar p& avancerade
fragestallningar.

* amatdranvandare, t.ex. slaktforskare och skolelever. Dessa kan
nodja sig med en HTML-version av jordeboksmaterialet och har
inte samma krav pa sékmoéjligheter. Har ar det daremot
viktigare att dokumentet anpassas till lasarens forutsattningar
och behov. Atgarder for att 4stadkomma detta kan vara att
expandera forkortningar som nu finns i TEl-versionen.

Nedanstdende bild &r en grov skiss 6ver ett tankbart system for
en SGML-databas. P& vanster sida syns indata till databasen, och
pa hoger sida syns utdata.

Ordbehandlare

SGML-
Databas

SGML-Editor

Figur 9 SGML-Databas, tdnkbart system

Uppmarkningen av ett TEI-dokument kan ske antingen i en
SGML-Editor eller i en vanlig ordbehandlare. | det senare fallet
kravs nagon form av konverteringsfilter innan dokumentet laggs
in i databasen. Som utdata kan man ténka sig foljande:

» utskrift p4 papper
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« utmatning pa CD-Romskiva

» koppling till WWW, antingen via nagon HTML-lasare eller
genom att anvandaren forses med specialprogram for att logga
in till databasen via telnet. Prototypen som beskrivs nedan ar
ett forslag pa ett enkelt anvandargranssnitt for ett sadant
program.

« frégetecknet star har for andra méjliga anvandningsomraden,
t.ex. koppling till GIS (Geografiska Informations System), som
ar en standard for geografisk information rérande bl.a.
kartmaterial.

Prototypen

Prototypen som beskrivs i detta avsnitt, kan ses som ett grans-
snitt till en databas med TEI-kodad litteratur. Den riktar sig i
forsta hand till professionella anvandare och ska underlatta for
denne att halla ordning pa vad som finns i en databas. Men den
kan sjalvklart &ven anvandas av amatéranvandare. Programmet
ar en kombinerad TeiHeader-lasare och enkel SGML-lasare. Ett
krav pa programmet var att det skulle ga att soka i flera olika
TEI-dokument samtidigt. Prototypen innehaller an sa lange foga
funktionalitet, utan avser att demonstera principer for ett
tankbart granssnitt.

Windows programutveckling val av verktyg

Givet fran borjan var att prototypen skulle utvecklas i Windows.
Att skriva ett minimalt Windowsprogram som éppnar ett fonster
och skriver ut "hello” tar ca. 50-100 rader kod. Sa det &r en rela-
tivt hog troskel att komma igdng med windowsprogrammering.

Det verktyg jag valt att anvanda ar Microsoft Visual C++. Det
finns diverse olika visuella programsprak som underlattar
skapandet av grafiska granssnitt i Windowsmiljé. Visual Works
Smalltalk, Borland C++ och Visual C++ &r de jag testat eller haft
erfarenhet av. Valet foll till slut p& Visual C++, bl.a. beroende pa
foljande orsaker:

» det ar relativt enkelt att skapa granssnitt med dialogboxar och
menyer

* behaglig programmeringsomgivning att jobba i

» en prototyp som &r skriven i Visual C++ gar att utveckla vidare
utan att man behdéver bérja om fran bérjan, till skillnad fran en
del andra "visual”-sprak.

Visual C++ har ett "ramverk”, MFC (Microsoft Foundation
Classes). Det fungerar som ett granssnitt mellan Windows API
(Application Programming Interface) och anvéandaren. Detta
ramverk underlattar windowsprogrammering, och man behéver
inte lara sig alla de 700 funktioner som finns i Windows API. MFC
har anvants vid utveckling av denna prototyp.

Synex ViewPort, en SGML-motor

Den prototyp som tagits fram ar gjord med hjalp av Synex
ViewPort (VP), som tillhandahaller en mangd funktioner och
datastrukturer for att tillfora SGML-kompatibilitet till befintliga
program. VP tar hand om alla detaljer som rér SGML-arbetet
sasom att kontrollera att ett SGML-dokument ar giltigt, I6sa
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entiteter for publika identifierare, visa dokumentet enligt
tilhérande stylesheet, visa tillhérande navigator med mera.
Arbetsgangen ar nagot forenklat den, att man forst konstruerar
sitt granssnitt, och sedan anropar de funktioner som finns
tillgangliga i VP. Alla utvecklingsverktyg/programsprak som
klarar av att anropa C-funktioner kan anvandas. Det finns

ca. 250 C-funktioner man kan anropa i VP. Nedan beskrives de
vanligaste funktionerna:

e Sv(penNanmeDoc O6ppnar ett SGML-dokument

* Sv(penDefaul tNav  Oppnar en navigator till ett SGML-
dokument

e SvDi spl ayPage visar ett SGML-dokument eller navigator i
ett fonster

Med hjalp av VP kan man dessutom fdrse sitt program med
Hytimelankar?, grafik, bilder, video och ljud. ViewPort ar
utvecklat i forlangningen av en forskning som inleddes vid Nada,
KTH och siljs i dag av Synex som &r ett fristdende foretag.
ViewPort-teknologin ligger ocks& bakom den férsta SGML-
browsern, Panorama.

Prototypen, guidad tur.

Varje TEI-dokument &ar forsedd med ett element <Tei Header >, SOM
innehaller s.k. metainformation om dokumentet: forfattare, ISBN-
nr for en ev. tryckt forlaga, titel, sokord med mera. Den innehaller
aven speciell information om den digitala utgavan: storlek i MB,
ansvarig for digital utgava med mera. Denna TeiHeader kan
jamforas med de kartotekskort som finns pa ett bibliotek. Pa ett
liknande satt ska man kunna lasa dessa TeiHeaders.

Funktionaliteten i detta prototypprogram ar relativt enkel. Pa
vanster del av skdrmen syns ett fonster dar man kan vaxla mellan
tva lagen, TeiHeader och Fulltext. Nedan syns en skarmdump
fran TeiHeader-laget. Pa vanstra delen av skarmen syns har de
filer med jordeboksmaterial som finns i databasen. Nar man
klickar p& nagon av dessa sa visas dess TeiHeader i det hogra
fonstret.

1 Hytime &ar en internationell standard (1SO 10744:1992) for att hantera dels
hypertextlankar, dels tidsberoende information (ljud, rérliga bilder).
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Fulltext Tei Header |

JORDE BOCKER

En digital prototyp-utgava av medeltida

jordebickerna frdn Oland
Donald Broady, Digital litteratur, Mada, Eungl. Tekniska
Hégskolan, Stockholm, ansvarig fr framstadllning och revidering
av denna digitala utgava
Utgéva: Version 1.0, Prototyp-kodad sep 1996 - feh 1997
Prototyp 3GML-méarkning genomfdrd av John Julivsson
Filen hogshy.sgrm &t ca. 6 kb stor

MMétkningen, filjer TEI Guidelines med utvigdningar enligt fil
olatid ent och oland dtd.

Figur 10. Prototyp i TeiHeader-ldge

For att visa hela dokumentet byter man till Fulltext-laget. Detta
gors genom att klicka pa Fulltextfliken. Da syns navigatorn i
vanstra fonstret, och hela dokumentet syns i hogra fonstret. Det
dokument man far upp ar det som var aktivt i TeiHeader-laget.
Hér kan man bléddra och lasa dokumentet som i en vanlig SGML-

lasare.
Full test i Tei Headeri Egby B
= -
Ola.l:ld 1426
= Slattho Cotnked) 1 ElbpUTUB C 10 £ 220+ BEH 2:05), 1539 A ghy (3mH
. 1530:0) - tobhy - 5SH, L ¢,
harad
SmH
< Borgs socken % ke, 1540 7 ke, 1542-30 eni med skyj i Haminge, Kopings socken,
= Egby SOCken Ecjr,u 115114:]_50 13y, 1550 till prastbordet, redowisas e déirefter.
= Eghy
2 Laxehy 1426
8 Sandby (omke) hesvarar sig Olands alimoge till kungen om den [
o Ytterby skattesdmja som de tidigare (sanmolikt ondeing 1414 ingdtt med
- . hans ombud i E(UUB C 19 £ 229w, B3H 2: 95).
@ Gardsldsa @ ?
socken sl
S HﬁgSl'llmS farldnar kungen en gard i E till Hans Helgesson(GR 9 £ 237
socken 1537
o farlanar kungen kronans dagsverken frin E till Anders Olsson
Runstens Frende(CR 11 s 343).
hiwad s hd|

Figur 11. Prototyp i Fulltext-ldge

For att soka i en dokumentsamling, valj "S6k->1 dokument-
samling” fran menyn. Fyll i det ord du soker efter. Genom att
valja ett specifikt element med attribut i comboboxorna finns héar
mojlighet att géra avancerade sékningar. Sokresultatet presen-
teras i listan langst ner i dialogrutan. Nar man dubbelklickar pa
nagon av filerna i listan under "Fil” visas filen i frdga i det hogra

huvudfonstret
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Sokning | dokument
Sik efter ord i elemant dar attribut = vde
[stenkahi =r =l o =l 2 =]

MNedat vizas resultat far sokning

| Rad | Toske, Tent Sik
Oland.sam | rad 223 Stenkal Erver...
Wol15.zgm rad 56 Det rada bordet stenkal .. Sting |
Wol57.sam rad 23 Proffessor stenkal ..

1] | 2

Figur 12. Sokdialog
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Resultat, slutsatser

Har presenteras resultat och praktiska erfarenheter av detta
examensarbete samt nagra forslag till framtida studier. Slutsatser
fran tidigare avsnitt i rapporten kan komma att upprepas.

Resutat och erfarenheter

Verktyg for arbete med SGML och TEI

Ett led i arbetet var att utpréva lampliga datorverktyg, framfor
allt editorer for SGML-markning samt for konstruktion och
editering av DTD:er. Eftersom SGML och TEI representerar en
tamligen ny teknologi saknas det &n s& lange bra lattanvanda
programvaror.

Vi valde editorn Emacs med tillagget SGML-mode i kombin-
ation med SGML-validatorn Nsgmls, vilket for vara syften
fungerade utmarkt for SGML-markning av jordeboksmaterialet
samt vid DTD-konstruktionen. Emacs ar en kraftfull editor som
klarar stora textmangder och vars sok och ersatt-funktioner etc.
var till stor hjalp. For konvertering mellan olika format (SGML,
HTML, RTF) anvandes skript skrivna i programspraket Perl.

TEIs DTD &r en komplex tillampning av SGML. Den inne-
haller manga element (totalt 400) och ar avsedd for manga skilda
anvandningsomraden inom humaniora. Det stora arbetet har
har varit att satta sig in i hur denna DTD &r uppbyggd. Goda
kunskaper om SGML i allmanhet och om TEIs DTD i synnerhet
kravs nar man behdéver gora egna tillagg till DTD:n, vilket
jordeboksmaterialet fordrade. Nar man val besitter sadana
kunskaper gar det dock snabbt att revidera DTD:n. Oftast kravs
inte sarskilt mycket nyskriven SGML-kod.

Denna arbetsmiljé byggd kring editorn Emacs &r dock inte att
rekommendera fér anvandare utan programmeringskompetens.
Det existerar ett antal mer anvandarvéanliga editorer med grafiskt
anvandargranssnitt, men dessa tillater inte ett lika snabbt och
effektivt arbete. Vanligt ar att man inte kan utnyttja TEIls
moduléra uppbyggnad utan tvingas "normalisera” TEIls DTD
innan editorn kan anvandas.

Nar val DTD:n ar utvecklad kan en mer lattanvand editor
duga. D& ar det inte mycket svarare att SGML-marka materialet
an att anvanda ett vanligt ordbehandlingsprogram. Den person
som ska genomfora SGML-markningen behoéver inte ha nagra
djupare kunskap om SGML. Dock behdvs vissa insikter i DTD:ns
uppbyggnad, sa att man kan bedéma hur och var de olika
markorden far placeras.
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Dokumentanalys, anpassning av TEls DTD

De existerande tryckta utgavorna av jordeboksmaterialet ar
informationsrika och har en mycket komplex struktur. For att
bevara denna informationen i en digital utgava kravs att man
forstar hur de tryckta bockerna ar uppbyggda, vad forkort-
ningarna innebar etc. Denna dokumentanalys ar en ganska
tidskravande uppgift.

TEIs DTD har visat sig vara lamplig. Tack vare den moduléra
uppbyggnaden ar den flexibel och latt att modifiera. Man kan
utan svarighet lagga till egna element och attribut. Pa sa satt har
jordeboksmaterialets struktur och innehall kunnat representeras i
den digitala versionen. Om syftet enbart varit att géra materialet
presenterbart pa datorskarm skulle en HTML-markning ha
kunnat duga, men mycken information hade da gatt forlorad.

Utveckling av prototyp

Den prototyp jag tagit fram illustrerar hur ett anvandargrénssnitt
for en samling TEI-kodad information kan te sig, exempelvis i en
framtid hela jordeboksmaterialet.

Granssnittet for denna prototyp utnyttjar den information
som finns i den del av TEI-dokumenten som kallas Tei Header,
dvs. metainformation om dokumentets innehall. For att forse
prototypen med SGML-funktionalitet anvdndes SGML-motorn
Synex Viewport, vilket var tamligen enkelt. Den storsta hindret
var att troskeln &r ganska hdg innan man lar sig programmera i
Windows-miljo.

Framtida studier

Databaslosningar

Prototypen tar inte hansyn till hur filerna ar lagrade. De skulle
kunna lagras som textfiler i ett bibliotek eller i en databas. |
framtiden torde ofta nagon form av databaslésning vara att
foredra i de fall d& materialet ar stort och komplext. Pa grund av
att WWW natt en sddan spridning kommer troligtvis SGML-
databaser med WWW-granssnitt att bli allt vanligare. | dag finns
det ndgra konkurrerande teknologier (relations- eller objekt-
databasteknologier eller utvecklingar darav) for design av SGML-
databaser.

En jamforande studie av dessa teknologier, med inriktning
mot hur framtida TEIl-databaser kan designas och indexeras, vore
vardefull.

DSSSL och XML, hur ser framtiden ut?

De tva nya standarderna XML och DSSSL kommer troligtvis att
fa betydelse for elektronisk publicering. XML kan i vissa samman-
hang komma att ersatta HTML som marksprak for WWW. Manga
tongivande dataféretag (Microsoft, Sun) har stéllt sig positiva till
XML. Nar denna standard ar klar dréjer det troligtvis inte s&
lange forran XML-lasare blir tillgangliga via Internet, da tekniken
redan existerar i dagens SGML-lasare. DSSSL har an sa lange
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fatt en trog start, det finns f& programvaror som stédjer denna
standard.

En undersokning av hur dessa tva standarder kommer
paverka SGML-tillampningar i framtiden vore av intresse for
fortsatt arbete i den riktning som inletts med detta
examensarbete.
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Bilaga 1

Egna elementdefinitioner till TEIs DTD.

TEl.extensions.ent, filen Oland.ent

<l-- | denna fil g6rs &ndringar av entiteter eller Iasas in entiteter -->

<l-- Teckenuppsattning latin1 -->

<IENTITY % ISOlatl public "ISO 8879:1986//ENTITIES Added Latin 1//EN">
%ISOlat1;

<I-- genom att lagga till element efter x.??? bestams var element far
forekomma -->

<l-- omdefiniering av elementet p -->
<IENTITY % p 'IGNORE' >

<l-- nya element i m.data -->

<IENTITY % x.data 'ortnamn | kartkod | jbpost | kalla| namnform |'>

<l-- nya element i m.chunk -->

<IENTITY % x.chunk ‘jbenhet | jonot | mtnot | belagg |* >

<l-- nya element i m.common -->

<IENTITY % x.common 'table |' >

TEl.extensions.dtd, filen Oland.dtd

<l-- | denna fil deklareras nya element och deras attribut -->

<I-- element pa frasniva -->
<l-- Ortnamn -->
<IELEMENT ORTNAMN - - (%phrase;) >
<IATTLIST ORTNAMN
%a.global;
%a.names;
type CDATA #IMPLIED >

<l-- Kartkod -->
<IELEMENT KARTKOD - - (%phrase;) >

<l-- Kéllh&nvisning -->
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<! ELEMENT KALLA - - (%pbhrase;)

<l-- element pa paragrafniva -->

<!-- Jordeboksenhet (by) -->

<IELEMENT JBENHET - - (ortnamn, ((belagg?*, jbnot*, p?, mtnot*) | ref))
+(%n.graph;)

<IATTLIST JBENHET type (gard|kvarnjang) #IMPLIED >

<!-- Jordeboksnotis -->
<IELEMENT JBNOT - - (%phrase.seq;) >

<!-- Jordebokspost -->
<IELEMENT jbpost - - (%phrase.seq;) >

<!-- Medeltidsnotis -->
<IELEMENT mtnot - - (%phrase.seq;) >

<I-- Belagg - forsta gang ett ort/socken-namn har namnts -->
<IELEMENT belagg - - (%phrase.seq;) >

<!I-- namnform, t.ex aldre orthamn -->

<IELEMENT namnform - - (%phrase.seq;) >

<!-- Omdefiniering av elementet p -->

<IELEMENT p - o (%paraContent;) >
<IATTLIST p %a.global;
type (omflkb|rs) #IMPLIED >
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